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¢A QUE NOS DEDICAMOS?

La Oficina de Software Libre es un
organismo de la Delegacidn de la
Rectora para la Universidad Digital que
pretende dar a conocer el software libre

y fomentar su uso.
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NUESTROS OBJETIVOS

Promover y fomentar el uso del Software Libre dentro
y fuera de la Universidad de Granada.

Dar soporte en distribuciones, licencias y otros temas
relacionados a usuarios.

Formar a |la comunidad universitaria en el uso de
herramientas libres, desde aplicaciones hasta sistemas
operativos.

Reciclaje y reutilizacion de equipos informaticos de la
Universidad de Granada. Y



RECICLAJE Y |
REUTILIZACION



https://commons.wikimedia.org/w/index.php?title=User:CODIGO82&action=edit&redlink=1
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Reciclaje_electr%C3%B3nico.jpg

Si la UCA lo retira:

Es la opcién ideal en el caso de material no reutilizable.
El material retirado y que no funciona no puede donarse
a ONG o asociaciones.

Si nosotros lo retiramos:

Se reutiliza el material informatico para fines sociales.
Se dota de equipos informaticos a asociaciones, ONG, Ampas de
colegios, que por su actividad no podrian disponer de estos
medios.

Se apoyan las actividades de los colectivos anteriormente
mencionados.

Se conciencia sobre el reciclaje.

Se contribuye con el medioambiente.

Se ahorran gastos en asociaciones.
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-~ RECOGIDA DE MATERIAL

INFORMATICO

Procedimiento de
recogida de
material
informatico.



https://www.flickr.com/photos/orse/
https://www.flickr.com/photos/orse/851206748/

PROCEDIMIENTO DE RECOGIDA

Los responsables deben rellenar el
formulario de solicitud de recogida
disponible en la web de la Oficina de
Software Libre.

osl.ugr.es/recogida-de-mater
ial/



https://osl.ugr.es/recogida-de-material/
https://osl.ugr.es/recogida-de-material/

(@ osl.ugr.esfrecogida-de-material/

FORMULARIO DE RECOGIDA DE MATERIAL
Datos de contacto y recogida.

Nombre (requerido)

Apellidos (requerido)

Tu correo electronico (requerido)

Organizacion ¢ centro

Departamento (si procede)

Teléfono

Direccion de recogida(requerido)




Los técnicos de la OSL se ponen en contacto con los solicitantes
para establecer una fecha de recogida.

El tiempo de recogida es variable, depende de la furgoneta, de
otras actividades que realizamos en la OSL y de que la persona
gue nos espera esté disponible.

Autor: AITOFE  Fuente



https://pixabay.com/en/users/aitoff-388338/
https://pixabay.com/en/batman-superman-lego-superhero-1293525/

Se recoge el material reutilizable,
entregando un documento de
retirada cumplimentado por ambas
partes.

Si hay material no reutilizable, se
comunica a la UCA para su
posterior retirada para su
correcto tratamiento.

El material reutilizable se traslada
al almacén de la OSL.







Se cataloga el material recogido y se evalla para
conocer su estado.

Se trata el material cambiando a veces algunos de los
componentes para ponerlo en funcionamiento.

El material no recuperable se separa y se comunica a

la UCA para su posterior retirada y su correcto
tratamiento. O bien lo llevamos nosotros al punto

limpio.




CAMPANAS DE DONACION




El material recogido y puesto a punto
se dona a ONG, Asociaciones y otros
colectivos que por sus caracteristicas
no disponen de equipamiento
informatico adecuado.



https://pixabay.com/en/users/aitoff-388338/
https://pixabay.com/en/lego-figures-play-figure-toys-2614046/

Catalogo
Inicio de
campana
Resolucidon
Formacion
Entrega

.



REALIZACION DEL CATALOGO

Se revisa el almacén y se identifican:

- Cuantos ordenadores podemos construir
con las recogidas realizadas desde la
Ultima campana.

- Material diferente a un ordenador que
puede ser donado (impresoras,
proyectores, monitores...).




INICIO DE CAMPANA

Se crea un formulario de solicitud, en
el que las asociaciones exponen sus i A,
necesidades.

Durante el tiempo en que esta abierto el
periodo de solicitud, se publicita para
poder llegar a un mayor niumero de
solicitantes.


https://pixabay.com/en/users/blickpixel-52945/
https://pixabay.com/en/lego-males-axe-toys-legomaennchen-568042/

Se cierra el periodo de solicitudes y se evalua
de manera objetiva las peticiones recibidas.

Si algun solicitante no cumple los requisitos
establecidos en las bases, se descarta.

Se realiza la asignacion y se comunica a
todos los solicitantes el resultado positivo o
negativo de la solicitud.




FORMACION Y ENTREGA

- Se comunica a los beneficiarios la hora y fecha del taller
formativo de caracter obligatorio.

- Se establece una fecha de recogida del material
donado, que puede ser el mismo dia del taller (previo
aviso) o en otra fecha.

- En el taller incluye:

- Guia rapida del material donado asi como una
formacién en el sistema operativo instalado en los
equipos.

- Explicacion proceso de donacién de material.

- Se resuelven dudas de las asociaciones agraciadas.

- Se facilita una direccion de correo para solventar
posibles incidencias futuras.




.

TALLER DE
FORMACION




SISTEMA OPERATIVO

El sistema operativo instalado es Peppermint
9, distribucién de Linux basada en Ubuntu
18.04 LTS, con interfaz grafica LXDE.

Cuenta con un entorno de trabajo sencillo y
mayormente intuitivo, perfecto para personas
gue no estan acostumbradas a tratar con
ordenadores dia a dia.

¢» PEPPERMINT



CUENTA DE USUARIO

Al arrancar el ordenador nos pedira

una clave asociada al usuario por
defecto.

Usuario: recicla
Contrasena: oslrecicla



ESCRITORIO

Papzlera
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Z DEGRANADA
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Software
Libre




CONFIGURACION FECHA Y HORA

Zona horaria:

En Menu: 2)

Tt e JVAG I\ VeV
1) [l

v Aceptar

Yzona horaria 3)

mar mie jue




Sistema: ajustes del sistema

Configuracion: control del
sistema.

Accesorios: Demas programas
adicionales.



Imagenes y Edicion: GIMP,
PDF...

Internet: Mozilla, Chromium...

Multimedia: VLC, grabador
discos...

Oficina: LibreOffice
Desarrollo: Scratch 2.0



APAGAR, REINICIAR, SUSPENDER...




INSTALACION Y ACTUALIZACION DE
APLICACIONES

Gestor de actualizaciones
'
lar actu.

Type  Actualizar  Paguete Versién antigua Versién nueva  Tamafio

& Sickamsa




DESINSTALACION DE APLICACIONES

Gestor de paquetes Synaptic

erando elindice ...
erando elind Q

Abri mos “GeStor de Recargar  Marcar todas las actualizaciones Propiedades Buscar
paquetes Synaptic” Todo E Paquete Version instalada Ultima version Descripcion

Administracién delsistema [l  0ad 0.0.22-4 Realtime strategy game of ancient warfare

Administracién del sistema ([l 0ad-data 0.0.221 Real-time strategy game of ancient warfare (data files)
Administracion del sistema (re Oad-data-commo~ e Real-time strategy game of ancient warfare (common data files)
Administracién del sistema (u [l Oinstall 3 cross-distribution packaging system

Autoria de TeX Oinstall-core Marcar para instalar cross-distribution packaging system (non-GUI parts)
Autoria de TeX (multiverse) OxFFFF Open Free Fiasco Firmware Flasher
Autoria de TeX (universe) 2048-qt mathematics based puzzle game
Bases dedatos 2ping tilidad de eco para determinar la pérdida de paquetes direccional
Bases de datos (multiverse) 2to3 2to3 binaryusing python3
Bases de datos (universe) 2vcard script en perl para convertir u ibreta de direcciones al Formato de archivo VCARD
Bibliotecas 3270-common Propiedades Archivos comunes para los emuladores IBM 3270y pr3zs7
Bibliotecas (multiverse) 385-admin 389 Directory Administration Server
Bibliotecas (restricted) 389-admin-consc 389 admin server management console

- = id ins i 13 = P
Bibliotecas (universe) 389-console idos para instalacion Consola de administracion 389

Bibliotecas - Antiguo IR9-ds 1.3.7.10-1ubuntul 389 Directory Server suire - metanackaae

Bibliotecas - Antiguo (univers Real-time strategy game of ancient warfare (common data Files)

et Obtener captura de pantalla Obtener registro de cambios

Estado 0A.D es un videojuego de estrategia en tiempao real (RTS, real-time
strategy) libre y de c6digo abierto de guerra antigua. En resumen, es un
Origen juego de guerra y economia que permite a los jugadores revivir o
Filtros aristablis reescribir la historia de las civilizaciones occidentales, centrandose
entre los afios 500 a.c v el 500 d,c. El proyecto es altamente ambicioso
Resultados de la bisqueda usando la ultima tecnologia en graficos 3D, ilustraciones detalladas,

Arquitectura sonido, y un motor de juego a la medida flexible y potente.

63 paguetes | dos, 1988 instalad ( 0 para instalarfactualizar, 0 para de:




CUENTA DE USUARIO Y CONTRASENA

Menu — Usuarios y grupos

Ajustes de los usuarios

L] :
a8 recicla

Personalizado

fia: Preguntar al iniciar sesién

dir W Eliminar

ndo
recicla
Contras
Esta ontr aamano

Contras

ntar de nuevo |a



CUENTA DE USUARIO Y CONTRASENA

Cambiar...

Cambiar. .

_ambia

Wrii

LYl upos

? aypuda X [errar




Twitter: @OSLUGR G RAC IAS Correo electronlco
v\s osl@ugr.es
sl

https://osl.ugr.es/

Oficina de
Software
Libre

.


https://osl.ugr.es/
https://twitter.com/OSLUGR
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